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MISE EN PLACE :

1) CONSTITUEZ LAPPARTEMENT :

CHAQUE JOUEUR RECOIT 1 CARTE CUISINE, 1 CARTE SALON, 1 CARTE
CHAMBRE ET 1 CARTE SALLE DE BAIN ET LES DISPOSE DEVANT LUL ELLES
CONSTITUENT L’APPARTEMENT QU'IL DEVRA TENTER DE PRESERVER DU
CACA LE PLUS LONGTEMPS POSSIBLE POUR GAGNER.

2) RASSEMBLEZ LES CARTES CACA ET DISPOSEZ-LES EN UNE PIOCHE (FACE
VISIBLE) SUR LE COTE DE LA ZONE DE JEU.

3) RASSEMBLEZ LES CARTES EV]:ENEMENTS. MELANGEZ BIEN CE PAQUET ET
DEPOSEZ-LE (FACE CACHEE) PRES DES CARTES CACA.

4) CONSTITUEZ LA PIOCHE GENERALE : :

RASSEMBLEZ LES CARTES CONDUITE A RISQUE, LES CARTES DIGNITE, LES
CARTES ACTION GRATUITE ET LES CARTES REACTION. MELANGEZ BIEN CE .
PAQUET, I CONSTITUE LA PIOCHE GENERALE, ILEST EGALEMENT DISPOSE
(FACE CACHEE) AU BORD DE LA ZONE DE JEU.

5) MAIN DE DEPART :
CHAQUE JOUEUR RECOIT 4 CARTES PRISES DANS LA PIOCHE GENERALE.

. PREMIER JOUEUR :
LE DERMIER JOUEUR A ETRE ALLE AUX TOILETTES EST DESIGNE PREMIER
JOUEUR, L. DEBUTE LA PARTIE EN EFFECTUANT SON TOUR DE JEU. PUIS LE
JOUEUR A SA GAUCHE EN FERA DE MEME ET AINSI DE SUITE JUSQU'A CE
QU'UN VAINQUEUR SOIT DESIGNE.
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TOUR DE JEU

1) PIOCHER UNE CARTE
PIOCHEZ LA PREMIERE CARTE (FACE CACHEE) DE LA PIOCHE GENERALE ET
AJOUTEZ-LAAVOTRE MAIN.

2) JOUER UNE CARTE @:\su(]\{6:41)§y:0 (OPTIONNEL).

VOUS AVEZ LA POSSIBILITE DE JOUER UNE (ET UNE SEULE) CARTE ACTION
GRATUITE DEPUIS VOTRE MAIN SUR LA ZONE DE JEU, PUIS APPLIQUEZ SON
EFFET.

3) JOUER UNE CARTE OU UNE COMBINAISONS DE CARTES

DEPUIS SA MAIN, A LAIDE DES CARTES DIGNITE ET CONDUITE A RISQUE, LE
JOUEUR PEUT JOUER SOIT UNE CARTE, SOIT UNE COMBINAISON DE PLUSIEURS
CARTES, AFIN DE REALISER 1ACTION PARMI LESQUELLES :

i JOUER 1 CARTE
JOUER 1 CARTE DIGNITE CONDUITE A RISQUE COMBINAISONS DE CARTES

PQ (CLASSIQUE)

CIBLEZ UN JOUEUR, ILDOIT _
DEFAUSSER 1 CARTE CONDUITEA
RISQUE. S'L NE VEUT OU NE PEUT
PAS, VOUS RETIREZ | CACA DANS

VOTRE APPARTEMENT.

MES 2 CHAUSSETTES (ORIGINALE)
VOUS POUVEZ RETIRER I CACA DE
VOTRE APPARTEMENT.

SOIREE SUSHIS (CLASSIQUE)
_CIBLEZ UN JOUEUR, ILDOIT |
DEFAUSSER UNE CARTE DIGNITE.
S'IL NEVEUT OU NE PEUT PAS, IL
RECOIT UN CACA DANS L'UNE DE
SES PIECES VIDES.

SOIREE AFTER (ORIGINALE)
CIBLEZ UN JOUEUR. VOUS POUVEZ
POSER 1 CACA DANS L'UNE DES
PIECES VIDES DE SON

JOUEZ 3 CARTES DIGNITE
DIFFERENTES :

RETIREZ 2 CACA DE VOTRE
APPARTEMENT.

JOUEZ 3 CARTES CONDUITE A
RISQUE DIFFERENTES :
DEPOSEZ 1 CACA DANS

LAPPARTEMENT DE CHAQUE

APPARTEMENT. JOUEUR.

LA CHEMISE DU POTE (RARE)
TOUS LES JOUEURS ADVERSES
DEFAUSSENT 1 CARTE CONDUITE A
RISQUE. CHAQUE JOUEUR QUI NE SE
DEFAUSSE PAS RECOIT 1 CACA DANS

JOUEZ LES 2 CARTES
(ORIGINALES)DIFFERENTES :
PIOCHEZ LA lERE CARTE

JOUELZ LES Z CARTES [RARES)

JOUR EN « DI » TOUT EST PERMIS Il
(RARE

VOUS POUVEZ DEPOSER 1 CACA

DANS 2 APPARTEMENTS
1 PIECE VIDE DE SON DIFFERENTS. PIOCHEZ LESZPRF_MIERF_S CARTES
APPARTEMENT. EVENEMENT (N'EN CHOISIR QU'UNE)
- 4) AJUSTER SA MAIN
SIVOUS AVEZ + DE 4 CARTES EN MAIN, DEFAUSSEZ VI]TRE MAIN JUSQUA NEN
GARDEZ QUE 4.

SIVOUS AVEZ - DE 4 CARTES EN MAIN Vous PI]UVEZ DEFAUSSER 1 CARTE PUIS
PIOCHEZ JUSQUA EN AVOIR 4.
_PUIS CEST AU JOUEUR SUIVANT DE DEBUTER SIJN TOUR.



